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Merkis:

Veidot izpratni par matematiskiem procesiem, pielietojot spélu metodi gandriz visas
matematikas témas vidusskolas kursa.

Izveidotas spéles:

Puzle “ Vektori”- vektoru 1pasibas, saskaitisana un izteikSana .

Puzle “ Funkciju TpasSibas”.

Puzle “ Izteiksmju vienkarSoSana”.

Puzle “ Logaritmu Tpasibas”

Spéle “Virknes un progresijas”, speles rezultata ir jaizveido anglu valodas
izteiciens,katram skaitlim atbilst kads angJu valodas burts.

Domino “ Pakapju 1pasibas”

7. Domino “ Eksamena uzdevumi” , spélé ir iesaistitas dazadas témas no
matematikas vidusskolas kursa.
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Izmantotas metodes.

v’ Grupu darbs, individuals darbs.
v Grupu darba norise.

Izglitojamie grupas veido puzles, vai spélé domino, savstarpéji sadarbojoties,
konsultéjoties, pamacot viens otru, nonakot pie kopéja rezultata.

Grupas sastavs ne vairak par 5 izglitojamiem.



Vertésana:

Darbs bez vértéjuma.

Izglitojamie ar spéles palidzibu sagatavojas parbaudes darbam vai pilnveido
zinasanas, notiek aktualu jautajumu savstarpéja apsprieSana, nezinama izzinasana, un
sadarbiba. Nosléguma notiek grupu diskusijas un pedagoga konsultacija.

Darbs ar vértéjumu témas ietvaros.

1. Komandas darba vértéjums - kura komanda paveic darbu pirma pareizi.

2. Grupas biedru savstarpéjais vértéjums par ieguldito rezultata sasniegsanai.
3. Pasverteéjums, kura katrs izverté savu ieguldito darbu komanda.

4. Vertéjums tiek izlikts e-klases zZurnala , apkopojot visus tris vértéjumus kopa.

Izglitojamie spéles var izmantot konsultaciju laika, individuali trenéjoties kartéjam
kontroldarbam, vai atsvaidzinot zinasanas kada temata.

Secinajumi:

1. Spéles veicina izglitojamo savstarpéjo sadarbibu.

2. Notiek aktiva katra izglitojama iesaistiSanas komandas darba, jo rezultats ir
sasniedzams tikai komanda.

3. Notiek izglitojamo zinasanu nostiprinasana, pilnveidosana.

4. Notiek savstarp€ja sadarbiba un konsultéSanas sava starpa, nesaprasta
izzinasana.

5. lzglitojamais izrada savas kompetences matematika, vairakas témas.

6. lzglitojamais maca citus un macas pats.

Spélu apraksts:
Puzlle.

Spele sastav no noteikta skaita kartinam. Kartinas jasavieto ta, lai labas puses kartinas
izteiksmes vertiba sakrit ar kreisas puses izteiksmes vértibu, vai labas puses ziméjums
atbilst kreisas puses izteiksmei. Dazas puzles ir lielaka gratibas pakape, kad vienai
kreisas puses kartinai japievieno vairakas kartinas labaja pusé.

Domino.

Spéle ir galda spéles kopija. Lai spélétu matematikas domino, izglitojamajam, uzsakot
spéli, ir janosaka savu spéles “kaulinu” vértiba. “Kaulinu” vértibas nosaka, izpildot
noteiktas matematikas darbibas.



Izteiksmju vienkarSosana. Puzle
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Virknes un progresijas. Uzmini!
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Logaritmu 1pasibas. Puzle
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Pakapju ipasibas. Domino
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Funkciju Tpasibas

Puzle
Funkcijas formula
Funkcijas grafiks
55
234
Pielaujama értibas -definicij bal
ielaujamas x vértibas -definicijas apgabals <€R
D(y)
Pielaujamas y vértibas -definicijas apgabals X € [-2; +)
E(y)
Krustpunkti ar asim (-1;0); (1; 0); (0; -2)
Funkcija ir augosa, ja x € (0; +00)
Funkcija ir dilsto3a, ja x € (—o0; 0)
Argumenta vértibas, ja y> 0 x € (—o0; —1) U (1; + )
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Argumenta veértibas, jay< 0

xe(-1L 1

Periods Nav
Lielaka funkcijas vértiba Nav
Mazaka funkcijas vértiba -2,jax=0

Funkcijas paritate

Para f(x) = f(—x)

Nepara f(—x) = —f(x)

Ne para, ne nepara

f(x) = 2x% -2
f(—x) = 2(—x)? — 2
—f(x) = —(2x* = 2)

Funkcijas formula y = —x%+4x
Funkcijas formula y =x
*Funkcijas formula y=x3+1
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Vektoru izteikSana

Puzle




Eksamena uzdevumi

Domino
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