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Aktualitate. Merkis.

Ar1 Saja tehnologiju laikmeta produktu dizaineri joprojam ideju skices produktu
radiSanas procesa zZimé ar roku. Dizaina izstrades procesa ar zimula skiceém idejas
vizualiz€ uz papira. Zim&jums ir nozimiga komunikacijas forma ar inZenieriem,
produkta talakiem izstradatajiem, ka ar1 ar klientiem. Dizaina zZim&ums ir vizuala
valoda skaidras informacijas nodoSanai, koncepta paskaidrojums.

Makslas un dizaina izglitibas iestazu izglitojamiem der izkopt loti noderigas prasmes
dizaina zim@$ana, atru un efektivu vizualizéSanu. Brivas rokas zim&umi var biit
arkartigi ekspresivi un spécigi, ja parvalda ziméSanas prasmes. Veiksmigam dizaina
skiceém ir milziga nozime augstvertiga dizaina objektu tapSana, dizaina procesa no
sakuma lidz augstvértigam gala rezultatam. Dizaina tapSanas procesa ar brivu roku
raditas dizaina skices apvienojuma ar digitalo tehnologiju sniegtajam iespgjam sniedz
plaSu izpildijjuma dazadibu un iespaidigus rezultatus. Brivas rokas ™~ zimé&ums
kombinacija ar ziméSanu plansete, digitala markiera vai otas pielietojumu aizved pie
iedarbiga rezultata.

Liniju vilkSanas treninos izglitojamie tiek gatavoti brivai skiceSanai, velk daudz
dazadas linijas lapa dazados virzienos. Svarigi pareizi turét zimuli, zimulim jabiit slaidi
noasinatam, ka art svarigi ir sédet ar taisnu muguru. Liniju vilkSanas treninus ieteicams
veikt arT ar lodiSu pildspalvu, tas noderigi drosmes un parliecibas attistiSanai.

Lai izglitojamie trenétos radit savus dizaina produktus, uzdod zZimét jau gatavu dizaina
priekSmetus — nolasot veiksmigas proporcijas, prickSmeta estétiku, tiek veidota gaumes
sajlta, veidojas pieredzes slanis.

Z1ime laba dizaina interjera priekSmetus, motobraucgju kiveres, sadzives tehniku,
visdazadako sporta inventaru (pozitivi — So,priekSmetu dinamika), darba instrumentus,
auto fragmentus, rotallietas, apavus, mébeles u.c. RadoSuma attistiSanai piedava
izglitojamam pielietot Zim&juma savus krasu risinajumus.

Gatavu, inovativu dinamisku formu parziméSana attista sp&ju radit savus inovativus
dizaina produktus. Dizaina zimgjuma mérkis profesionalajas makslas un dizaina skolas
— topoSo dizaineru sp&ja nakotné patstavigi generét un realizét progresivas idejas,
attistit izglitojamo sp&ju redzeét inovativa dizaina viziju. NepiecieSams sekot
aktualitatém un tendencém dizaina joma, zinat aktualos stravojumus, pétit vizualos
materialus - pasaules dizaina centru veikumu, slavenu dizaina studiju darbus u.c., biit
kompetentam dizaina pasaules norisgs.

Perspektiva. Proporcijas. Kompozicija.

Lai saktu, nepiecieSams izprast un prast pielietot pamatzinasanas perspektiva. Lai
izdotos dizaina skic€Sana, svarigie atslégas vardi ir - redz&€t un novértét. Novertet
apjomu attiecibas, proporcijas, perspektivu. Tam nepiecieSamas zina$anas un prasmes.
1.kursa rokas vingrinajumiem piemérota ir lapa A3 formata, varétu but art A2. Uzdod
brivi skicet no dabas dazadus cilindriskus priekSmetus, akcentgjot uzbiivi. Tas ir linears
zimgjums ar konstruktivu pieeju. Novelk priekSmetiem viduslinijas, horizontales,
elipses. Liela nozime ir prasmei veikli vilkt elipses. Sis vingrinajums sagatavo dizaina
Zimesanai.

2., 3. un 4. kursa ieteicams zimét uz A2 formata lapam.

Dizaina zZim&jumu sak brivi, ar brivam, plasam rokas kustibam. Sakuma komponé lapa
vienu priekSmetu pilna izméra, pielieto konstruktivu, linearu pieeju. Talak lapa
komponé to pasu priekSmetu cita pagrieziena, Sai priekSmeta skicei var buit nedaudz
mazaks izmérs vai arT nedaudz lielaks par pirmo. Ir jaizdoma, kurs objekts lapa biis



domingjosais. leteicams nenovietot to pasa lapas centra. Turpina skicét citus
priekSmeta rakursus, ka ar1 priekSmeta fragmentus un detalas. Lapas kompozicijai
jaizskatas labi, lapa varétu biit 5 - 7 objekti.

Ir svarigi skic@t atbrivoti, mekl&jot vajadzigas proporcijas.

Zim&Sana no dabas ir ka realitates iztulkoSana uz papira, tas ir noderigs vingrinajums
toposo dizaineru izglitibas procesa, dazadu ergonomisku specifisku formu studijas ar
gaisménu atteélojumu veido dizainera vizualas valodas pieredzes slani.

Turpinajuma sakotn&jam apjomu uzmetumam pievieno Iiniju biezuma variacijas.
Lapa uzsverot kadu konkrétu priekSmeta skici, panak tas iznaksanu priekSplana, tas dod
dziluma iespaidu lapai un taja pasa laika pieskir darbam maksliniecisku vértibu. Seviski
aizmugures slana veidoSana pieskir lapai dazadibu un estetiku.

Izveloties skatpunktu produkta att€loSanai, biitisks ir apgaismojuma virziens, lai raditu
3D iluziju. Ar gaisménu palidzibu pievienojot tonalas attiecibas, zim&juma var radit
apjoma iespaidu.

Tongta papira pielietojums ir pievilciga alternativa gaismas attéloSanai uz dizaina
priekimeta. Saja gadijuma tiek stradats ar balto zimuli vai pildspalvu, apstradajot
gaismas laukumus.

Perspektiva, horizonta augstuma izpratne zZim&uma ir nozimigs vizuals efekts.
PriekSmetiem parasti ir kads konkréts skata punkts, no kuratas visskaidrak nolasams,
dizaina zZim&umam jabiit uzsverti informativam. Vienmér nepiecieSami vairaki
pagriezieni, att€lojuma lenki, lai sniegtu pietickami daudz informacijas par att€lojamo
priekSmetu, vairakas priekSmeta pagriezienu skices kopa formé skatitajam vizualo
priekSstatu par att€lojamo objektu.

Vienmér zim&umi sakas ar caurspidigiem lielajiem apjomu blokiem, apjomu
kombinacijam dazados virzienos, paliglinijam un elipsém. Biitiska ir sp&ja vienkarSot
att€lojamo un analiz€josa pieeja. Detalas prickSmeta zim&jumam tiek pievienotas darba
beigu faze.

Materiali.

Sakumposma skicg ar parasto zimuli, HB vai B; tas atkarigs no izmantota papira — ja
tiek izmantots tonéts papirs, labak mikstaks zimulis par HB.

Lieto dazadu krasu lodiSu pildspalvas un markierus, dazada platuma. Krasu zimuli var
tikt izmantoti.

Makslinieciskie Iidzekli.

Ar materiala, struktiiras un teksttiras att€loSanu var pieskirt lielu pozitivu pienesumu
produkta dizaina zim&umam, tas klis realistiskaks. Metaliski atspidumi,
caurspidigums, auduma faktiiras — to visu var att€lot ar makslinieciskiem Iidzekliem.
Var tikt kombinétas prasmes attélot gaisménu ar prasmi raksturot materialus, Seit
fotorealistisks atveidojums nav paSmérkis, svarigi ir iegiit prasmes un zinasanas attélot
vajadzigo materialu. Pielietojot efektivus materialu att€lojuma veidus, var panakt
produkta augsti realistisku atveidojumu. Atspidumiem ir liela loma materialu atveidé —
to panak ar spécigu tumsi-gaiSo kontrastu (reiz€m ar1 ar krasu kontrastu) pielietojumu.
Spidigam materialam atspidumu krasa ir spidigas virsmas krasas sajaukums ar objekta
krasu. Atspidumu att€loSana biezi ir sasaistita ar perspektivas likumsakaribam. It 1pasi
svarigas §is atspidumu att€loSanas prasmes ir, ja tiek att€lotas metaliskas virsmas,
sadzives tehnika, metala mébelu dizains, auto dizains u.c. Matetus dizaina priekSmetus
attelo tikai ar gaismas un €nas palidzibu, nepielietojot atspidumu att€loSanu uz tiem.



Stikls ir 1paSs materials, ta att€loSanai pielieto 3 galvenos nosacijumus -
caurspidigumu, atspidumus un deformaciju. Virsmas aiz stikla objekta vienmer ir caur
stiklu redzamas. Deformacija 1pasi noverojama ir cilindriskos stikla objektos, it Tpasi
tuvu priekSmeta argjai konttrai. Caurspidiga materiala priekSmetos biezakas dalas
paradas kontrastaini tumsi un gaisi atspidumi.

Intuitiva attélojuma nozime.

Svarigi laut rokai brivi darboties, biit atbrivotai un lauties sajiitu impulsu vadibai.
Nozimiga ir arT sp&ja zim&Sanas procesa gaita saglabat brivu un atvértu radosu pratu,
mekl&jot veiksmigu vizualo risindgjumu. Svarigi ir attistit sp&ju nekavejoties novertet
rezultatu.

Dizaina pasaul€ rokas zim&jums ir turpat blakus verbalai paskaidroSanai, tas ir specigs
komunikacijas instruments.



