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Dizaina izglitiba ziméSana ir viens no svarigakajiem profesionalajiem macibu
priekSmetiem. Ar ziméjuma palidzibu dizainers visualizé savu ieceri, vina radita

ideja iegUst apkartéjiem saprotamu veidolu.

Spéja profesionali pasniegt savas idejas, izmantojot efektivas vizualas
atteloSanas metodes, pieméram skice, dizaina zimé&jums, palidz dizaineram
nodrosinat vienkarSu un atru veidu, ka paust savu ideju sazind ar klientu vai

stradajot darba grupa.

Dizaineram ir japarzin grafiskie makslinieciskas izteiksmes veidi, tehniskie
panémieni un prasme attélot dizaina produktu, lai vina vizualizéta radosa doma

batu grafiski atraisita, parliecino$a un profesionala.

FranCu arhitekts un dizainers Le Korbizjé ir teicis: “ Zimét — tas nozimé vérot,

atklat, izgudrot, radit”.

Dizaina objektu skiéu un ziméjumu veidi

o Procesa skices. To mérkis ir dizaina problémas un uzdevuma analize un

izpratne. Saja darba ir vairak pierakstu, tekstu, mazak skicu.



o ldeju skices. Dizaineri rada skices, vienlaikus izstradajot priekSstatu par

produktu. Ideju skices parsvara ir bez detalam.

o Paskaidrojosas skices — dizaina zZim&ums. So zZim&jumu veido, lai

izskaidrotu dizaina koncepciju, produkta funkciju, formu un struktGru.

Skicém jabit skaidri saprotamam, viegli nolasamam. Sadas skices vai

dizaina zZimé&jumi tiek radtti klientam.

o Prezentacijas skices. Sadi dizaina zZim&jumi, skices parasti tiek veidoti

digitalajas programmatiaras, pieméram, AutoCAD, Adobe Photoshop un

citas programmas. Tas ir detalizéti izstradatas un krasainas, tas tiek

raditas, lai parliecinatu auditoriju un pardotu dizaina koncepciju.

Metodiskie ieteikumi dizaina ziméjuma un skicu izstradé

Izmantojamie materiali

SkicéSana un dizaina zimé&juma izstradeé liela nozime ir atbilstoSu materialu un

darba instrumentu pielietojumam, ar kuriem iespéjams vislabak izteikt savas

idejas un izveidot produkta efektigu vizualizaciju.

Dizaina priekSmetu skicéSana un dizaina ziméjumu izstradé ieteicams

izmantot Sadus materialus un darba instrumentus:

o

o

Tris peléki dazada biezuma markieri,

Tris pamatkrasu markieri (dzeltens, zils, sarkans), iesp&jams izmantot
papildkrasu markierus (zal$, orandzs),

Melns markieris,

LodiSu pildspalvas (melna, zila),

Grafita zimuli,

Dzesgumija,

Papirs.
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1.attéls Peléko tonu markieri
Vispopularakie zimoli, kuri piedava profesionalus markierus ir Copic Markers,

Prismacolor un Letraset markieri.

Ne vienmeér ir nepiecieSami dargi un daudzveidigi materiali un darba instrumenti.
Lieliskas skices un dizaina zimé&jumus profesionali dizaineri rada izmantojot

vienkarsu grafita zimuli vai lodiSu pildspalvu.

Skicésana

Lai attistitu un trenétu veiklu un brivu skicéSanas prasmi ir nepiecieSams to darit
bieZzi un regulari, ikdiena skicéjot apkartéjas lietas, priekSmetus. Uzsakot
skicéSanas apguvi svarigi ir skicét loti daudz, nedomajot vai tas izskatas pareizi,

skaisti, svarigakais ir radoSums un iztéle.

SkicéSanas prasmi visveiksmigak var attistit ziméjot ar pildspalvu, ta lai to
nevarétu izdzést, darit to atri, veikli, neredigéjot skici, sakt atkal nakos$o,
koncentréties uz attélojamo objektu. Darot to regulari un biezi skices klus brivas,

vieglas un veiklas.

Ka zimét?

Veiklu, parliecinoSu, profesionalu ziméjumu raksturo zimétaja spéja vilkt garas
taisnas un liektas [Thijas. Sadu Iniju vilk&ana ir saistita ar veidu ka pareizi turét
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zimuli vai pildspalvu. Un tiesi ST ir pirma prasme kura jaapgust macoties zimét un
skicet. Ziméjot ar plaukstas locitavu iesp&jams radit tikai Tsas un nevienmérigas
[Tnijas, bet velkot linijas un kustinot plecu un elkoni var uzvilkt garas, plastiskas

[Tnijas.

TieSi Inijas izteiksmigums raksturo labu dizaina ziméjumu vai skici. Dizaina
Ziméjuma pamats ir linears zZimé&jums, kura linija ir ka priekSmeta uzbilves,

attéloSanas pamats.
Ar ko sakt?

Sakums — vienkarsu geometrisku figlru un formu lineari ziméjumi.

Jebkura priekSmeta uzbives pamats ir kadu noteiktu geometrisku figtru
apvienojums —, taisnstari, kvadrati, trijstati, apli, ovali.

Izmantojot garu, telpisku Imniju vilksanas veidu, zimét, pieméram, papira lapu,
papira apli novietotu dazados acu augstumos. Macities ar liniju vienkarsSus

objektus attélot telpiski, ievérojot perspektivas un proporciju likumsakaribas.

2.,3. attéls  Uzdevums — liniju Zim&jumi

Turpinot pielietot apgutds iemanas, skicét vienkarSas uzbives telpiskus

geometriskus priekSmetus no dazadiem skata punktiem. Ar garu, veiklu, telpisku



niju attélojot priekSmeta uzblvi, apjomu, radot paliglnijas, diferencéjot Iiniju

biezumus, uzsverot to atSkirigumu.

Skicéjot vai ziméjot priekSmetu no dazadiem skata punktiem svarigi ir ievérot un

precizi attélot priekSmetu proporcijas un perspektivas likumsakaribas.

4.5.,6. attéli Geometrisku priekSmetu skices

Priek$meta apjoma attélosana. Enas.

Lai uzsvertu objekta formu, zZimé&juma ir jaattélo priekSmeta énas laukums un
dazkart arT kritosa éna. To visveiksmigak var panakt ieklajot énas laukumus ar
peléko tonu (dazreiz ari melno) markieriem. Enas laukumam ir jabat skaidri

uztveramam, bet tas nedrikstétu bat galvenais, domingjoSais elements dizaina
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Ziméjuma. Ar énu laukumu palidzibu var attélot priekSmeta telpiskumu, apjomu,

radit iliziju par dzilumu. Enas jaieklaj vienkarsi un veikli, atceroties, ka galvena

uzmaniba dizaina Zim&juma ir attélojamais priekSmets

Ka attélot?

Dizaina zimé&jums attélo priekSmeta dizaina vizualo télu, funkciju, formu,

struktdru, materialitati un raksturojosas detalas, savienojumus.

Dizaina zZiméjums, ka jebkurs cits Zimé&jums, veicams metodiski secigas darba

stadijas:

©)

o

(@]

(@]

kopéja lapas kompozicija,
objekta uzbaves studijas,
nobeigums ar énas laukumu, vai materialitates attéloSanu,

koloristika.

Lai prezentétu dizaina skices noteikta formata lapa un iegltu konceptualu

priekSstatu par attélojamo objektu, svarigi ir saprast un izveidot darba

kompoziciju un ieklaut Sadus priekSmeta attéloSanas veidus:

(@]

o

attélojama objekta lielums darba lap3,

skices no dazadiem skata punktiem (pretskats, ¥ pagrieziens, virsskats
utt),

detalu un savienojumu skices (izpéte un izpratne par konkréta priekSmeta
detalam, to nozimi, pielietoto materialu dazadiba),

var ieklaut vienkarSas objekta formas silueta studijas,

veidojot darbu domat par kopé€jas kompozicijas ritmu un laukumu
attiecibam,

var pielietot dazadus efektigus priekSmeta attéloSanas veidus — objektu
parklaSanas, daléja fona ieklaSana, ziméjuma koloréSana, ietvert skices
dazadas pabeigtibas stadijas,

ja nepiecieSams darba var ieklaut Tsas paskaidrojoSas piezimes, (ar

bultam un Iinijam), kuras padzilina izpratni pat attélojamo objektu.

PriekSmeta dizaina skicei vai zZim&umam ir jaattélo produkta vizuala

pievilciba, izteiksmigums. Tas nozimé, atseviski elementi, detalas (piem.

formu biezumi, papilddetalas, savienojumi utt.) dazkart ir japarspile, lai

paraditu un uzsvertu produkta raksturu un izteiksmigumu.



Izmantotie avoti un materiali:

Koos Eissen, Roselien Stuer, Sketching, Drawing tehniques for Product
Designers, 2007.
https://design.tutsplus.com The Role of sketching in the Design Process

www.core77.com Why is sketching (still) important (to Design)?

www.hongkiat.com Basic Guidelines to Product sketching

www.setchbook.com

PIKC Rigas Dizaina un makslas vidusskolas ziméSanas, gleznoSanas

metodiska fonda materiali, skolas izglitojamo dizaina zZimé&jumi.


https://design.tutsplus.com/
http://www.core77.com/
http://www.hongkiat.com/
http://www.setchbook.com/
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