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1. Vektorgrafikas programmas lllustrator darba vide, vektorgrafikas
jedziens, programmas logs, instrumenti un uzstadijumu paneli

1.1. Ilustrator programma ir vektorgrafikas programma, kur viss tiek veidots no punkta, linijas un
laukuma. Ir asa kontiira, nav atkarigs no izskirtspéjas, kas raksturiga Photoshop programma, kura ir uz
pikseliem bazeta rastragrafika (ka ratinu lapa, smalkakas ratinas, asaks attéls - iz8kirtspeja).

1.2. Darba saksana, jauna dokumenta veidosana
New Document
> File>New - atveras dialoga logs, kura ":lfc”m : ‘I
Profile: ustom; v |-
norada - nosaukumu, lapu skaitu Number of Artboards: FE] 1 | BEE=E] B
(Artboard), izméru, mérvienibu, Bleed - ja Spacingit= 1706 mm___] Collmnsi{=1
- PR —t 1= F—_— size: [ A4 -]
nepieciesams drukat lidz lapas malai liek it o] ——
5mm (parkare), krasu sistému (zem Height 297 mm | orientaton: [ @]
noklusgjuma), punktu skaitu (300 ppi). seeti[=lomn—J(=lonm ] [lomn | lonn [l
~ Advanced
Colormose: [ 1]
Raster Effects:
reviewhode: [Defat______+]
[] Align New Objects to Pixel Grid

1.3. Darba virsma (desktop),nepieciesamo
instrumentu izkartojums.

& lustrator CC  File Edit Object Type Select Effect View Window Help

e 0 Al b @ B ® | Dentats - [D
> Lai &rti stradatu uz darba virsmas ir jau msancon | -] BL-) e (800 [o)[— o o[- 5 e - Sp e 1)
A A A . L. A Y < el 8 3815% (OUYK/ Preview) et
izvietoti nepieciesamie instrumenti - riku b TGaIvené izvélne >
. e e . . K|e P u josla

josla, augsa ir izvietota galvena izvélne 2.8 <

i e Paneli @

(Menu Bar), parametru josla (Control) e .
darba paletes, kuras var mainit. o o

> 2:: Riku josla x
> Riku josla, jeb nepieciesamie instrumenti , = 2
izkartoti darba virsmas kreisaja pusg, o aQ <

. e _ e _ K 0
nepieciesamas paletes labaja puse. h =
o =

Bs ] =

= lStatusa josla ()
@ [sasx o] [ I ctoa > i

1.3.1.  Parametru josla - panelis Control

Paneli Control pieejami biezak lietotie parametri un tie mainas atkariba no rika, kadu més lietojam, no
objekta, kuru mes iezimgjam. Ja paneli Control Klik uz zili iekrasota nosaukuma, atveras panela logs.

No Selection ‘ [:‘ZI Stroke: I%' 1pt I'I | = Uniform ]'| | ® 5 pt. Round |'| Opacity Style: |:|2| ‘ | Document Setup | [ Preferences |




1.3.2.

1.3.3.

Riku josla

>

Riku josla atrodas visi darba insrtumenti, ar
kuriem var nest, vilkt, griezt, salimét,
parlakot.

Ja riku josla nav redzama, to var atrst
Window > Tools.

Lai lietotu riku - Klik uz instrumenta, ja pie
instrumenta ir mazs melns trisstaritis, tas
nozimé, ka tur ir paslépusies citi riki, turot

-

uz tristurisa, atversies citi riki.

7'\ >& Scissors Tool © |

X KURSI @ 75% (CMYK/Preview)

= @7 Eraser Tool (Shift+E)

& Knife

Paletes, paneli - papildus logi, kuros atrodama nepieciesama papildus informacija

>

Paneli - papildus logi, kas palidz veikt
darbibas.

Dala panelu atrodas ekrana labaja mala.
Tos var atrast art zem Window > Klik uz
vajadzigas paletes. Panelus var parvietot,
erti, ja redz tikai ikonas, péc
nepieciesamibas tos atverot.

Paneliem iesp&jams mainit skatu rezimus
un iestatijumus Klik uz pogas ar mazu
tisstariti un horizontalam linijam.

v

el

® 5 pt. Rount

| W

Arrange | rr——

Browse Add-ons...

Extensions > E
v Application Frame F— [ 10
H@
v Control [E
Tools >
Actions | ——
A 0
Appearance O =——

Artboards
Attributes 8
Rriichee ER



1.4. Parvietosanas pa darba virsmu, talummaina

Window Help

> Darbu iespejams apskatit detalizzti, Outa $Y L
tuvplana, dazados mérogos. Tam tiek Overprint Preview Xga®Y |
i Pixel Preview X 8Y
izmantota lupa. e R
. . . . r t
> Kilik uz objekta vai objekta dalas, kuru przf Czlzfs
gribam paplielinat, lupa paradas + zime Zoom In s+
(Cmd+). Zoom Out #®-
> Kilik turot nospiestu Alt uz objekta vai
objekta dalas, kuru gribam samazinat, lupa LMy q
\HI"

paradas + zime (Cmd-).

> Lodzina ekrana apaksgja start varam atrast
vai ierakstit vajadzigos procentus, ka ari
zem View > Zoom in vai Zoom out, blakus
redzam ari 1sas komandas. ' | Info |

» Var izmantot art Window > Navigator.

> Lai parvietotos pa darba virsmu, var
izmantot rocinu Hand tool, kuru var atrast

riku josla vai lietojot starpotaju.

1.5. Dokumenta skatu rezimi

» Taisnstara ikona, kas atrodas rikjoslas
apaksa (Change Screen Mode) vai
izmantojot 1so komandu, spiezot taustinu F.

> Lai értak apskatttu darbu, var uz mirkli
nonemt riku joslu un paletes, izmantojot 150
komandu ar Tab, taustin$ uz tastatiras.

9| v Normal Screen Mode
Full Screen Mode with Menu Bar
Full Screen Mode

o

1.6. Darbibu atcel§ana
> Edit > Undo vai 1sa komanda Cmd Z

> llustrator atcelamo darbibu skaits nav
ierobezots.
> Shift Cmd Z atjauno atcelto darbibu.



1.7. Darba lapa (Artboard) un darba virsma

>

lustrator programma var stradat ar
vairakam lapam, kas ir izvietotas uz darba
virsmas. Darba virsmu varam salidzinat ar
savu darba galdu (Pasteboard — laukums
arpus Artboard), tam ir ierobezots laukums,
tapec lapu skaits nav bezgaligs.

Rediget Artboard var File > Document
setup > Edit Artboard vai izmantojot ikonu
riku josla.

Var stradat uz visa darba galda, bet drukajot
btis redzams tikai tas, kas atrodas uz darba
lapas jeb Artboard. Ja ievieto InDesign tad
tomer tie ir redzami.

Zem Window ir palete Artboard, ja
stradajam ar vairakam lapam, tur var
parkartot lapu secibu.

Lai pasleptu lapu robezas, View>Hide
Artboards

1.8. Darba aplakosanas iespgjas

>

Y V V

View>Preview p&c noklusgjuma
View > Outline (Ctrl Y) objekti ka Itknes
View > Overprint Preview

cEsEo¥oREAY 5 x
PREPBREIRNNNT O~

No PR

hﬂ!’
)|

Artboards

1 Artboard 1

2 Artboard 2

3 Artboard 3

3 Artboa...

+ + 4

View Pixel Preview tads izskatisies péc parversanas pikselos vai kads bas inteneta

parlakprogramma

ddgl




2. VEKTORGRAFIKAS OBJEKTU ZIMESANA
2.1. Vienkarsu objektu zimesana, izmantojot riku joslas instrumentus

2.1.1.  Taisnstaris un elipse

> velk ar peli kursoru pa diagonali - S < KURSI* @ 600% (CMYK/Preview)

ninn
uzvelk aptuvenu taisnstari

%,
» lai uzvilktu taisnstari ar preciziem ,.\ @2
izmériem, panem riku (M), Klik vieta, ,’? Z[)
kur jabat taisnstira augsejam kreisajam 4
starim, atveras dialoga logs, kur T /

noradam precizus izmerus. 1l = @ Rectangle Tool (M)

(@ Rounded Rectangle Tool

> Jairizveléets taisnstara riks ar
noapalotiem stiiriem, tad ieraksta art 2|  © Hllipse Tool L
vélamo radiusu. Klik OK. 2n { Polygon Tool

G Y Star Tool

> Jastira radiusu vélaties mainit velak, = i
Bl O Flare Tool

vispirms jauzzimé taisnstaris, iet zem
Effect > Stylize > Round Courners vai J,_/;" e
ari Effect > Convert to shape > o
Rounded Rectangle un dialogloga

norada vélamo radiusu, vélak var mainit

radiusu, objektu iezimgjot un panelt

Appearance divreiz klik uz nosaukuma

Round Courners vai Rounded

Rectangle Rectangle Ellipse

ReCtangle MH.[E] Width: [30 mm — width: | 20 mm ‘o
; o
leight: | 30 mm Meight: | 30 mm Height | 20 mm
> lai uzvilktu kvadratu vai apli, velkot tur cnce J[__oc JUIN[ e ]| o ] T -

nospiestu Shift taustinu. Ja vélas uzvilkt
objektu ar konkr&tu izmeru, panem
instrumentu, Klik, atveras dialoga logs,
ieraksta augstumu un platumu vienadu
taisnstarim vai lodei un nospiez OK.

. _ L L idth: idth: [23mm |
> Simbols k&de - ja kede noslegta, izméri wom:[zzmm ] width:[z3 mm

T
o SR _ . ight:[30mm |
mainas proporcionali, ja k&de atslegta —  Helsht Height:| 30 mm

var katru izméru mainit atseviski.




2.1.2.

>

I TS

Daudzstiira un zvaigznes zimésana

Izveélamais daudzstira zime&sanai Polygon
tool, zvaigznes zimésanai Star Tool
.Velkam, var rotét, var mainit staru vai sanu
malu skaitu, ja peles taustins nav atlaists ar
bultintaustiniem var mainit

Precizai objekta vilksanai panemam Star
Tool, Klik lapa, kur jabit objekta centram,
atveras dialoga logs, tur janorada ieksgjais,
ar¢jais radiuss un staru vai sanu malu skaits
un nospiezam OK.

!

‘y' 4 \\// g /\“'(7/
-} /\A //)A\\ & \/\

2.2.

Objekta krasas pildijums

Uzzimé&tam objektam krasu var
iepildit, izvéloties:

>

==

augseja parametru josla (Control) uzspiezot
uz bultinas laukumam - pilns kvadrats,
pirma ikona no kreisas puses, atveras krasu
panelis Swatches un izvélamies krasu.

Sarkana svitra pari nozimg, ka nav
pildijuma vai nu laukumam vai linijai
(Stroke).

paneli Color krasu laukuma izvélamies
krasu, var mainit ar slidnpiem (noapalojam,

ja paradas cipars aiz komata), ar1 $aja paneli

pilnais kvadrats apzimé laukumu, kvadrats
ar tuksu vidu apzimé liniju.

2,1
Eo
- ] Rectangle Tool (M)
(/| O Rounded Rectangle Tool
) @ Ellipse Tool L
k| O Polygon Tool
&x| = ¥ Star Tool
m!| O Fare Tool
A | 1
Star
Radius 1:[10mm |
Radius2:[30mm |
poims:[5]20 |
I Cancel || OK I
e
- Noselection | [/]+] [/

CURSI* @




2.3. Kontarlinijas krasa

» Kontarlinijas krasa tiek pildita un mainita | Recange

tiesi tapat ka laukumam, tikai Klik uz -"h

[inijas ikonas, otra ikona no Kkreisas, kas
apziméta ar kvadratinu un tuksu vidu.

¢ Untitled-3* @ 75% (CM)

;
)

|
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.
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B
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o
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:
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2.3.1. Kontiairas biezumu maina

» Kontiras biezumu maina parametru joslas
lodzina Stroke vai paneli Stroke. Saja
paneli sanu izvélng var izveleties dazadus
linijas parametrus. Sos parametrus var
mainit visu veidu linijam - art tam, kuras
tiek zimétas ar rikiem Line Segment Tool,
Pen Tool, Pencil (3ie riki bas nakamaja
nodala).

2.4, Linijas zimesana

o2°]
Align Stroke: | 1= Q)

Lai zimé&tu liniju:
» Line segment tool

| =/ Line Segment Tool (V) | |

» velk peli lidz linija vajadzigaja garuma

» Klik vieta, kur grib, lai linija saktos, atveras -
dialoga logs — ieraksta linijas garumu un =/ Line Segment Tool (\)

lenki. Piepilda arFill Line. /‘ Arc Tool
» Turot nospiestu Shift, linija ies vertikali,

horizontali vai 45 gradu lenk. “@ Spiral Tool x
Lidzigi var izmantot pargjos rikus: B Rectangular Grid Tool
Taisnu liniju zim&sanas riks Line Segment Tool @ Polar Grid Tool
Liektu Iiniju zim&sanas riks
Spiralveida objektu zimésanas riks
Rezga, tabulas zimésanas riks
Polara rezga zimésanas riks




2.5.

2.6.

2.7.

Linijas zimesana ar riku Pen

>

>

>

>

So riku parsvara izmanto linijas zimesanai, veidojot
vektorgrafikas likni Path.

Vektorgrafikas likne ir veidota no vairakiem taisniem
vai liektiem posmiem, katra posma sakums un beigas
ir atzimetas ar enkurpunktu - Anchor Point.
Vektorgrafikas likne var bat noslégta vai atvérta ar
noteiktiem beigu punktiem. A
Vektorgrafikas liknes formu maina, velkot aiz
enkurpunktiem.

Vektorgrafikas liknes sastavdalas:

ﬁi

4

1 A

n Tool (E.)—

(v y)
N

A — pilns punkts, atziméts Iinijas beigu punkts;

B — pilns punkts, atzim&ts enkurpunkts;

C - tukss punkts, neatziméts enkurpunkts; ’ FE

E - virziena paliglinija;

F — virziena punkts; D
Kad riks Pen (P) ir izvelets:

>

>

>

Novietojiet peles kursoru vieta, no kuras vélaties sakt

zimét Iiniju, Klik, lai izveidotu pirmo enkurpunktu, tas

paliek ieziméts lidz tiek pievienots nakamais.

Klik, tur kur vélaties, lai pirmais posms beigtos, Klik

Iidz izveidota vajadziga forma. p—
Pabeidziet vektorgrafikas likni, izvéloties vienu no

§im darbibam:

lai Iiniju noslegtu, Klik uz sakuma punkta, pie spalvas paradas

punkti;

mazs aplitis, kas liecina, ka tiek savienoti beigu un sakuma
Ei s O

lai liniju atstatu atvertu, nospiediet taustinu Cmd+KIik.

Linijas punktu pievienosana, dzesana

>

. .. SR |

Spalva (Pen) ar plus zimi — var pievienot punktu, 2] = 2> Pen Tool ®
spalva ar minuss zimi — var nonemt punktu, kasttis — T | *:> Add Anchor Point Tool  (+)
var mainit virzienu paliglinijas, kas maina linijas @ | 7 Delete Anchor Point Tool () ’
posma izliekumu. @/ I\ Anchor Point Tool (Shift+C)

Zig-zag vai vilpveida linijas zimesana

>

Ar spalvu (Pen) var izveidot regularu zig-zag liniju

vai vilpvaida liniju

Uzvelk taisnu liniju ar Pen riku g e 3
let galvenaja izvélné uz

Effect>Distort& Transform>Zig-zag

Atveras dialoga logs, Klik Preview rami, lai redz&tu E Preview

iespgjas

P&c noklusgjuma piedava zig-zag ar asiem stiriem

10



> Javelamies vilpveida liniju Klik Smooth View Window _Help

L omia |
Points
’V ®smooth O Corner Document Raster Effects Settings... \‘ SEEEl
» Atzimgjam ramisos vilnu skaitu un dzilumu 3D >
. . .. Convert to Shape >
» Atrodam vajadzigo kombinaciju Crop Marks
Free Distort..
Path > Pucker & Bloat.
-\ /—\ /-\ . Pathfinder > Roughen...
° \_/ \_/ \ Rasterize... Transform...
Stylize > Tweak...
SVG Filters > Twist...
Warp >

ARVARA
(VARVARN

2.8. Zimesana ar riku Pencil (N)
Velk un zimg, lai turpinatu iesaktu liniju, ta jaiezimg, Klik uz punkta, pie rika paradas slipa svitra, var
turpinat zime&sanu, ar riku Pencil var izlabot jau esosu liniju. Lai zim&tu noslegtu liniju, turam Alt

2.9. Zimesana ar riku Paintbrush
Lidzigi ka ar Pencil, maina stroke — linijas biezumu un izvélas otas veidu. Apskatot liniju rezima — ir
tikai viena linija.

2.10. Zimesana ar riku Blob Brush
Lidzigi ka ar otu (Paintbrush), atskiriba ta, ka tiek izveidots art biezums, apskatot Iiniju rezima tas
redzams (View>Outline)

11



3.

3.1.

3.2.

3.3.

Darbs ar vektorgrafikas objektiem
Objektu, segmentu un punktu iezimesana

» Lai ar uzzimétiem objektiem varetu stradat, tie
ir jaiezimé. lezim&sanai izmanto $adus rikus: k [} p
i W ar
> Melna bultina — Selection tool (V), Klik uz A §§}e}$?'}:,“ Tool (V)
objekta, iezime visu; )
> Balta bultina — Direct selection tool (A)- [} Direct Selection Tool (A)
;)eozslzjsa.tsevmlgus enkurpunktus vai liknes . [}.'. Group Selection Tool

» Balta bultina ar plus — Group selection tool
iezime atsevisku objektu grupa;

» Lai iezimétu vairakus objektus, tur nospiestu
Shift, kad vajadzigie objekti ieziméti, atlaiz i .
. Shift taustins
Shift;
» Lai iezim@&tu visus objektus izmanto

» Cmd A vai Select>All. Lai iezim&jumu
nonemtu Select>Deselect vai CD+Shift_A

Bounding box — iezim&ts ramis ap objektu, ar kuru &rti w “ w

objektu parvietor, mainit izmarus, rotét. 4 X
Lai nonemtu rami View>Hide Bounding box 5\ - ¢ ©
Lai uzliktu atpakal — View>Show Bounding Box . é’/@
Lineals

» Gar ekrana augsgjo un kreiso sana malu iesp&jams novietor linealus. P&c noklusgjuma jaunam
dokumentam lineali nav redzami, View>Show Rulers vai View>Hide Rulers vai (Cmd R)
Paligliniju un rezga izmantosana

Lai dokumenta batu értak novietot, lidzinat objektus vai tekstu, var izmantot paliglinijas (Guides) vai
paligliniju rezgi (Grid). Paliglinijas netiek izdrukatas.
Ir tris veidu paliglinijas:

1) Smart guides — tas paradas laika, kadobjekts tiek ziméts, parvietots vai transforméts.
View>Smart Guides (Cmd U). lestatijumos var noteikt kada konteksta tam japaradas
Edit>Preferences>Smart Guides (Windows) vai lllustrator>Preferences>Smart Guides (Mac)

2) Linealu paliglinijas — lai tas veidotu, aizker ar kursoru linealu, neatlaizot peles pogu, velk ara
dokumenta

3) Paligliniju objekti — lai objektu parveidotu par paligliniju objektu, iezimgjiet to un galvenaja
izvelne izvelieties View>Guides>Make Guides (Cmd 5) vai Alt Cmd 5

Lai paliglinijas pasléptu View>Guides>Hide Guides, lai paraditu View>Guides>Show Guides.
Lai redzetu paligliniju rezgi (Grid) View>Show Grid (Cmd *)

Ja nepieciesams mainit rezga parametrus Edit>Preferences>Guides&Grid (Windows) vai
Ilustrator>Preferences>Guides and Grid (Mac).

12



3.4.  Objektu grupesana
> Vairakus objektus iespgjams apvienot viena JEEEES Type  Select  Effect
grupa un ka vienu objektu var mainit, Transform > ‘
parvietot, deformét. Lai apvienotu } harengde E4
Object>Group (Cmd G), lai grupu izjauktu | Group #C
Object>Ungroup (Cmd Shift G)
3.5.  Objektu aizsleégsana, atslegsana, paslépsana un paradisana
> Izmantojot objektu izolesanu var paslept kadu ~ [ESES# Type Select Effect View Window Help
ilustracijas dalu. Kad objekts aizslegts, to s »
. . . ) Arrange >
nevar iezimét, pakustinat, ir ka palikts zem ‘
stikla. Paslépjot objekts kldst neredzams. T
» Aizslegts - iezime objektu — Lock > Selection 382
Object>Lock>Selection 2 (Cmd 2) Hide > g't'r:;:f:;:r:\bwe
» Paslepts — iezimgé — Object>Hide>Selection 3 '
(Cmd 3)
» Lai atslegtu Object>Anlock All (Alt Cmd 2)
» Lai atrastu pasléptos Object>Show All (Alt
Cmd 3)
3.6.  Objektu izolacijas rezims
» Sarezgita darba erti redigéet objektus tos “'“'“‘“‘“”"“‘"’
izolgjot.
» 2 x Klik uz objekta - tas klst rediggjams,
pargjie tiek izoleti un paraditi blavam krasam. tl_
Kad objekts ir izolets, dokumenta augseja mala
paradas peléka josla, kura redzams, kurs -
objekts ir izol&ts. Lai izietu no izolacijas
rezima — Klik uz pelekas joslas vai arpus
izoleta objekta.
3.7.  Objektu transformesana
3.7.1 Rotesana
» Ar melno bultinu pavelk objektu aiz stara, Rotate
aizker kvadratinu (Handle), paradas liekta S
bultina un velk, jabat ieslegtam View>Show ok @
Bounding Box Je
» Izmantojot riku Free Transform, iezimé ar Gt s e B
melno bultinu, tad ar riku Free Transform, LI Feeview
novietojot peles kursoru arpus, paradas lika [ cancel [ ox

bultina un velkam

13



>

3.7.2

>

Izmantojot riku Rotate, iezime objektu ar
melno bultinu, panem riku Rotate (R) ieliek
centra un pagriez;

Lai objektu rotétu pa noteiktu lenki — ar melno
bultinu iezime objektu, izvélas
Object>Transform>Rotate vai 2 x Klik uz
rika Rotate, atveras dialoga logs, Angle
lodzipa ieraksta vajadzigo lenki.

Objektu palielinasana /samazinasana

lezimg objektu ar melno bultinu, velk aiz stara
vai malu kvadratina, turot nospiestu Shift —
objektam saglabajas proporcijas

Ja izmanto taustinu Alt (Windows) vai Opt
(Mac) — objekta lielums mainas no centra;
Izmantojot riku Free Transform (E), velkot
aiz stara vai kvadratina;

Izmantojot riku Scale, iezimé ar melno bultinu
un velk aiz stara vai malu kvadratina;
Izmantojot dialoga logus Scale —
Object>Transform>Scale vai 2 x klik uz rika
Scale un dialoga loga noradot vajadzigos
parametrus

3.7.3 Objekta spogulattéla (Reflecting) veidosana

>

>

>

>

Ar melno bultinu iezime objektu, velk pari
objektam, nebas precizi;

Ar melno bultinu iezime objektu, ar riku Free
Transform velk I1dzigi ka ieprieks;

lezimg objektu ar melno bultinu, noliek ar riku
Reflect iedomato asi aiz kuras nolikt
spogulattélu, turot Alt un Shift velkam pari
asij, Alt kopg, Shift iet pa to pasu liniju

Ar labo taustinu, atveras dialoga logs
Transform>Reflect vai
Object>Transform>Reflect

3.7.4 Objektu saskiebsana (Shearing)

>

Ar melno bultinu iezimg, panem riku Shear
dzivo kopa ar Scale, klik objekta un velk
kursoru vajadziga slipuma

o

+« _ Free Transform Tool (E)

e Scale Tool (S) |

m Type Select Effect View Window

Transform Again
Arrange >
Move...
. Rotate...
Ungroup TXC | Reflect...
= & s

2 = (L7 Scale Tool (S)
[f7 Shear Tool
K Reshape Tool

-
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3.7.5 Transformesanas darbibu atkartosana

» Var atkartot pedejo veikto darbibu neskaitamas
Object>Transform>Transform Again (Cmd D)

3.7.6  Panela Transform lietosana

»  Window>Transform

» Ar melno bultinu iezim&jam objektu, S Transtorm | Swatd StroK Trand.
< - - - oq ¥:[144:307 mr] w7056 mm]
> Transform loga var atzimét kustibas atskaites punktu, T Dmm
var atzimét augstumu, platumu, var rotét un saskiebt ar Al [z
izveleto lenki,
> izmantojot pogu Y== var izvélcties iezimetajam
objektam spogulattélu Flip Horizontal vai vertikali
Flip Vertical
>
3.7.7 Objektu parvietosana (panela Move lietosana) hove
[ Position
. — . Horizontal:
» Object>Transform>Move — parvietot Vet
notelktc?s attalumos hOI‘IZC-)ntall, vertikali, rotét e
un noteikt attalumu un objektu dublgt. 9
 Options
[ Preview
Copy } ‘ Cancel H OK

3.8.  Objektu parklasanas

Objektiem var noradit parklasanas secibu:

> Objektu iezimg, Object>Arrange>Bring to
Front Bring to Front 1
isa komanda Shift Cmd } Select . > Bring Forward

» Object>Arrange>Send to Back é‘sgot::_k'brary :::g ?:;‘:g: i :
1sa komanda Shift Cmd { '

> Atrais solis - objekts ieziméts, Klik ar labo
taustinu, atveras logs — Arrange>Bring to
Front

3.9.  Objektu kadresana ar Clipping Mask

Jebkuru objektu var kadret ar jebkuras formas 0N
vektorgrafikas objektu — ar1 ar redigéjamu tekstu: :
> Novietojam izveleto kadru DU
» lezimgjam abus objektus w U
» Object>Clipping Mask>Make (Cmd 7) /

15



3.10. Objektu lidzinasana Align

Window>Align — paneli ir divas sadalas :

g ) i

» Lidzinasana p&c malam; B & 2 T o I

» Objektu savietoganai vienam pret otru — .
istribute Distribute Objects:
_ .DIStI’IU-. _ - = = = T TR
Lai objektus Iidzinatu vai savietotu:

Distribute Spacing: Align To:
> Visus lezimejam Align to Selection
Atver paneli Align (Shift Fn F7) Align to Key Object
> lezimgjam to objektu, kurs biis atskaites o
punkts pec kura tiks lidzinats (iezimgjas /\
biezaks ramis) u // ‘ [ \‘
» Noradam pret ko lidzinat Align to: r’ | » \ /
- lidzinat var starp iezimgtiem objektiem "\// \ 4

Selection,
- pret atslégas objektu Key object

(iezimgtam velreiz Klik- iezimgjas ar . D
biezaku Iiniju), l:‘ H ]j B

- pret Artboard

3.11. Objektu kombinesana ar Pathfinder

Window>Pathfinder ir vairaku formu apvienosana, Sl

. L Shape Modes:
griesana, apvérsana: B B B B [ oo
Pathfinders:

Wow M oW B

» Ar melno bultinu iezimé objektus un uzspiez
uz ikonas atvertaja paneli, Shape Mode :L E‘ ] @
apvienos objektus jauna objekta sapludinatus
kopa. Vecaka versija jaspiez Expand, lai D FJ_‘
darbibu pabeigtu, jaunakajas versijas tas notiek —
automatiski

> Ar Pathfinder objektus var art griezt, labak -
kamér objekti ir tiri, nesagrupéti, nesanaks, ja j . 1
ir brivi stavosas detalas, strada, kameér ir
objektu parklajums. U U

Pathfinder | Chara Layer| Artho{  » | -=

. Shape Modes:
B B B B [ oewd |

Pathfinders:
S

16



3.12

3.13.

Linijas parveidosana par objektu ar Outline Stroke

» Velkot, zimgjot ar zimésanas rikiem, Iinijai,

.. e — s Join 8J
otai ir defingts |zsl.<ats, platu.ms un tml., liniju s < | e i
apskates rezima View>Outline (Cmd Y), ;f:ﬁ" :
redzam tikai vienu vilksanas virziena Iiniju; Envelope Distort R St bt

T - — =it . Perspective > Simplify...
> IT1n| jas un objektu konturl1r.1| jas defingto s Bk 4 |t
lielumu var parverst par objektu, KIgs Trace > | Remove Anchor Points
» Object>Path>Outline Stroke
soke 2300 [v [ mm— [ | [ e——] soke [2apt [+] [ — [ ] [ e+ | strope: }-:—{ v] vI ———— |v
o
P T
’/’. ' {/b .0' Jf 4
e /’ A FY
/ 4 2053 7 A f?
4 .!,/ 7 '( x J‘/f).
4 ///’ A ) g{?’( 2

Objektu pareja ar Blend

Pareja strp diviem izvéletiem objektiem
» lzmantojot riku Blend un secigi Klik uz
objektiem

(ki
*—— Blend Tool (W)
(o] AT

» lzmantojot komandu Make Blend, iezimé
visus objektus, kurus vélas sapludinat
Object>Make>Blend (Alt Cmd B)

» Lai sapludinajumu nopemtu
Object>Blend>Relese

» Lai mainitu parametrus Object>Blend>Blend
Options Secified Steps vai Specified Distance
un ieraksta ciparu soliem vai distancei starp
objektiem OK, tad apstiprina darbibu
Object>Make>Blend vai izmantojot 150
komandu Alt Cmd B

] Preview
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4, Krasu modeli, krasu pievienosana un lietosana

» Tiek lietoti krasu modeli: ¢ Color
RGB (Red, Green, Blue) (R
CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black) %

Grayscale - nokrasas no balta lidz melnajam

» Ta ka katrai iericei ir savs krasu spektrs, tas var atveidot
krasas tikai sava krasu gamma.

» Printeris, lielformata druka darbojas CMYK krasu spektra,

» monitors, interneta vide RGB krasu spektra. u
CMYK un RGB krasu gammas ir atskirigas:
Monitoram ekrans darbojas ka balta krasa un izdrukat tik
kosi ka redzam ekrana biezi nav iespgjams.

4.1.  Krasu modeli

» RGB (Red, Green, Blue) ir krasu modelis, kas tiek Color Guid{ Color Then|  »» |
izmantots digitalas ierices, kas uztver un reproduce attélus— |& S ¢ ——
digitalajos fotoaparatos, skeneros, ekranos, televizoros.
Ekrans pats izstaro gaismu un krasa ari izstarojas. . Ea

» CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black) ir krasu modelis,
kuru izmanto drukasana, piem., ofseta drukai, lielformata /M £

drukai. Krasa veidojas sajaucot 4 pamatkrasas. M

4.2.  Krasu panela Color izmantosana

Paneli atver Window>Color vai klik uz ikonas ‘&
» lzmanto, lai objektu un kontarliniju aizpilditu ar krasu, ar slidniem var redigét un jauktu krasas,

ko var saglabat ka krasu paraugus (Swatch) Color paneli, atverot papildus opcijas; "==

| €— kvadrats laukuma pildijums F -
= W~ ramis - linijas krasa . :
var mainit (X) 'a -

> lzvélamies Create new swatch, var dot savu nosaukumu:

[

New Swatch

Swatch Name: [ C=58 M=0 Y=100 K=0 |

Color Type: [Process Color | v]
[] Global

Color Mode:

B c——ak
M rmmm— 0%

9

cw%
I%' Mé_E%
eli'y Q"
KPE%

o
u
«
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4.3. Krasu modela mainisana
» File>Document Color Mode nosaka krasu modeli — lustrator programma p&c noklusgjuma ir
CMYK krasu modelis, Photoshop RGB krasu modelis. Color paneli sanu josla var maintt krasu
mode]us, bet galvenais paliek uzstadijums File>Document Color Mode
Document Color Mode | v CMYK Color
| FileInfo... AW RGB Color
4.4,  Krasu paraugi Swatches

Atver Window>Swatches vai Klik uz ikonas.

» Panel tiek glabati krasu, krasu pareju, rakstu paraugi, tiem
iesp&jams pievienot jaunus, mainit esosos, dzest vecos.

» Pievienot krasas var no panela Color, Gradient, rikjoslas
lodziniem Fill un Stroke. Rakstu (Pattern) paraugus var
vienkarsi ievilkt.

» Lai veidotu jaunu krasu paraugu Klik uz ikonas panela lejas
dala

» vai sanu josla New Swatch L

New Swatch

Swatch Name: | C=71 M=45 Y=61 K=0 copy |

Color Type: | Process Color |+]
[JGlobal
Color Mode: | CMYK ]
B p— 71 |%
om . o I
Y e 21 |%
K & [0 %

[V Add to my Library | Create New Librar...| v

l Cancel |I OK I

» Var bat tris veidu krasas: Process color (parastas), Global
Process Color (globalas) un Spot Color (cirtnim,
paliglinijam — netiek drukatas, staritis ar punktu). Ja maina
globalas krasas paraugu — krasas paraugam (starT balts
tristaris), tad mainas visiem objektiem, kur lietota $1 krasa.

> Swatches sanu mala Opciju loga varam atrast papildu
iespgjas — New Swatch, apskates rezimus, krasu var aplakot
ari saraksta veida zem Small List View. Krasu dzést varam,
aizvelkot uz mistkastes ikonas. Grupu veidojam, iezimgjot
visas velamas krasas un New Color grou vai mapites
ikonas.

I, € & B, 5 O 4 @

h, €« & B B O @ @

T

New Color Group...
Duplicate Swatch

Delete Swatch

Select All Unused
Add Used Colors

Sort by Name
Sort by Kind
Show Find Field

v Small Thumbnail View
Medium Thumbnail View
Large Thumbnail View
Small List View
Large List View

Swatch Options...
Spot Colors...

Open Swatch Library

EX]

it
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45.

>

>

>

4.6.

Biblioteku lietosana

Programma Illustrator piedava jau sagatavotus krasu
paraudzinus,

Swatches panelt klik uz gramatu ikonas Swatch Libraries
Menu un izvélas vajadzigo.

Paraugus var ievilkt art Swatches paneli.

Krasu pareju veidosana (Gradient) un lietosana

Atver Windows>Gradient, sanu izvélng Show Options,

>

==

2 x Klik uz kvadratina slidna apaksgja mala, blakus tam
atveras panelis, kura attiecigajam kvadratipam nosaka krasu
un sedzamibu (Opacity).

Kvadratinus var:

>

Y V V

A\

4.7.

>

>

>

4.8.

>

Parbidit, tada veida mainot krasu pareju;
Pievienot noklikskinot zem slidna;
Dzest, izvelkot tos no panela.

Kad krasu pareja izveidota, to dara sadi:

Swatches panelt klik uz jaunas krasas ikonas% ,
iezimets objekts OK vai ievelk no Gradient loga lielo krasu
paraugu Swatches paneli.

Rakstu (Pattern) veidosana un lietosana

Sakot ar CS6 Window izvéIng ir atseviska palete Pattern,
kur var mainit elementa izkartojuma veidu, attalumus,
lielumu.

Rakstu var ari izveidot uzzimgjot element, ievelkot
Swatches paneli, kraso laukumu tapat ka ar krasu.

2 x Klik uz paraudzina Swatches paneli, ierakstiet savu
nosaukumu.

Panela Brushes izmantosana

lustrator piedava 4 veidu otas — kaligrafiskas (Calgraphic),
izkliedgjosas (Scatter), makslinieciskas (Art) un rakstu otas
(Pattern). Tas var atrast Window>Brushes.

» Atver paneli Brushes, riku josla panem Paintbrush otas

ikona (B). Panela Brush sanu izvélng "== List View var
apskatit otu veidus. Var mainit izmeérusJaatceras, ka ta ir
tikai linija, kurai dots attiecigs veidols, outline rezima ir
tikai Iinija. Citu otu veidus var apskatit ar bibliotekas ikonu
(apaksgja josla).

Color Properties >
Corporate
Basic RGB Default Swatches »>
Devices Earthtone
Foods >
Video and Film Gradients >
Web Kids Stuff
Metal
Nature »>
Neutral
Patterns >
Scientific 2
| R r—
Opacity: [100% % LB e e
-, =
| =02 3 I
= =]
) )
Opacity:

Brushes | Symbols

D C f— (0 |%
M 25 %
or) ———ln
KFD%
_H

L
(o]
=

E] 3 pt. Oval
S pt. Oval

g

5 pt. Flat
Touch Calligraphic Brush
[Basic]

=

Charcoal - Feather

[

Divider

=

Mop
Denim Seam

.

[® £ B8 4@
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4.9.

Zimesana ar objektiem — simboliem.

» Atver Windows>Symbols, riku josla panem Symbol Sprayer

» (Shift S) ka (pasamas krasas balonins), tad Klik dokumenta, kur nepieciesams
'. .

[ 4 _ ‘ ‘»

g
-,‘.‘."-v?-:%& i
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5.

5.1.

5.2.

5.3.

Teksta veido§ana un noformeésana
Teksta rakstisana

>

Teksta

Tekstu raksta ar riku Type (T) horizontalam tekstam
vai riku T ar vertikalu bultinu — vertikalam tekstam.

Divi veidi ka rakstit:

Klik un raksta, Enter, lai parietu jauna rindina (1.)
Novelk teksta kasti un raksta kaste (2.)

Ja teksts viss neieet kaste —paradas sarkans

kvadratins ar plus zimi vida. Teksta kastei var mainit

izméru ar melon bultinu.

Ka teksta laukumu var izmantot jebkuru uzvilktu
formu vai likni.
Teksta rika 1sa komanda T, bet, lai izietu no teksta

rika spiez Esc vai pariet uz citu riku Klik riku josla.

Isa komanda, stradajot ar teksta riku, nedarbojas.

rakstisana uz vektorgrafikas ltknes

Type on Path Tool

Teksta parvietosana pa vektorgrafikas Iikni.

Ar melno bultinu uzliek uz vertikalo liniju ar
kvadratinu teksta sakuma, paradas perpendikulara
bultina, pavelk tekstu. Lidzigi ar nobeiguma galu.
Teksta spogulattéla veidosana uz vektorgrafikas
Iiknes — novieto peles kursoru uz vertikalas linijas
teksta vidd, pie kursora redzams simbols —
perpendikulara bultina, Klik un vilkt pari liknei.

Teksta apstrade

>

Lai redigetu tekstu, mainitu fontu, izmeru, tas
jaiezime
Atseviskus vardus iezimé ar teksta riku.

Visu tekstu iezime — Klik ar melno bultinu uz teksta

vai var teksta ievietot kursoru un Select>All.
Lai iezimétu visu tekstu, kas rakstits dokumenta
Select>Object>All text Objects (Cmd A).

Teksta noformésanai izmanto paneli
Window>Type>Character

1.

RIGAS DIZAINA UN MAKSLAS VIDUSSKOLA

DUSSKOLA RIGAS DIZAINA

(U
R
P

Oy %QU

paroatkurssllustr,,

Q?amat@ % Stz

- 2
atk

B “6 //us%l‘o

Fonta izmérs normals
Fonta izmérs saspiests

Fonta izmérs retinats

Fonta izmers normals
Fonta zmers saspiests

Fonta izmers retinats

“D

(o
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]

K2

——Fonta izvéle
Fonta stila izvéle

A Eww 7]

WEo [

Touch Type Tool
[0, Arial
[ tatic
Fonta izmérs —— T E{on [v]
Kerning atstarpe — V&[lawe _|~]
starp burtiem IT {100x [~

X 2 {100x ]

5.4. Teksta krasas mainisana

» Krasu maina lidzigi ka laukumiem.

——Leading attalums starp Iinijam
—Tracking teksta retinasana

Tekstu iezim& un Control josla redzam

pildijumu Fill , kontarlinijas krasu
Type | stroke; stroke.

55.  Teksta formatéjuma kopesana.

» Teksta formatgjumu var parkopét citam tekstam, ar

Fonta izmérs normals

melno bultinu iezimg jauno tekstu, panem Pipeti

Eyedropper, isa komanda 1, pie pipetes paradas mazs ) ~ oF
T burts, pasmelam stilu no otra sagatavota teksta. Fonta izmeérs retmats/

1

5.6.  Teksta importesana

Fonta izmérs saspiests

.
ol (2SI
Rnn IS Sasysts
Fonta Izm@rs retindts

» Tekstu, kas rakstits cita programma var iekopét sava teksta un formatét péc savas vajadzibas.

5.7.  Teksta ievietosana slejas

» Lai tekstu ievietotu slejas, ir janorada sleju skaits.
» Ar melno bultinu iezimg&jam objektu, kur ir ievietots teksts.
» Control josla Type>Area Type Options norada rindu Rows vai sleju Column skaitu.

W Par izglitibas

)
maAclbl ekskursiiu Uz Tanu 5 d“"a‘”a_I foacku
Reklamas dizaina izglitibas programmas|  Tartu
programmas T m“ZME > izglitibas
Nacionalo muzeju Ef dizaina macibu H
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5.8.

5.9.

5.10.

Sleju un rinkopu formatesana

>

Sleju un rindkopu formatésanai izmanto paneli, kuru atrod Window>Type>Paragraph (Alt Cmd

)

Ja ir atzimeta ratina Hyphenate vardi automatiski tiks daliti zilb&s parnesanai jauna rinda.
Lai noraditu papildu parametrus, panela sanu izvélné klik uz Hyphenation un dialoga loga

Hyphenation noradiet iestatjjumus.

Rindkopu un sleju lidzinajuma noradisana

Atkape no kreisas malas

Rinkopas atkape no labas malas

Pirmas rindas atkape no kreisas malas

*EI%'Dp(

Atstarpes noradisana pirms rindkopas

|sE ] ort | |Atstarpesnoradisana péc rindkopas

[V Hyphenate

Teksta aplieksana ap objektu

>

Programma lllustrator tiek piedavata apliekt tekstu ap
objektu.

Apliekt var tikai tadu tekstu, kas rakstits teksta kaste
— objekta. Lai jau uzrakstitu tekstu apliektu ap kadu
jau uzziméetu/ izveidotu objektu, rikojoties sadi:
Parliecinieties, vai objekts/objekti, ap kuriem vélaties
apliekt tekstu, ir prieksplana (tekstam virspusg).
lezimgjiet objektu/objektus.

Galvenaja izvelng izvélieties Object>Text
Wrap>Make.

Ja vélaties, lai objekts tekstu vairs neatgrastu,
izvélieties Object>Text>Wrap>Release.

Teksta parveidosana par vektorgrafikas likni

>

Jebkuru rakstitu tekstu iesp&jams parveidot par
vektorgrafikas Itknem, kas lauj darboties ar tekstu ka
ar grafiskiem objektiem:

Izmantojot melno bultinu, iezimgjiet tekstu.

Izvelas Type>Create Outlines.

Rindkopu un sleju lidzinajuma noradisana Atkape no kreisas
malas Pirmas rindas atkape no kreisas malas Atstarpes noradisana
pirms rindkopas Rindkopu un sleju lidzinajuma noradisana
Atkape no kreisas malas Pirmas rindas atkape no kreisas malas
Atstarpes noradisana pirms rindkopas Rindkopu un sleju lidzinaju-
ma noradisana Atkape no kreisas malas Pirmas
rindas atkape no kreisas malas Atstarpes
noradisana pirms rindkopas Rindkopu
un sleju lidzinaju- ma noradisana
Atkape no kreisas malas Pirmas rindas
atkape no kreisas malas Atstarpes
noradisana pirms rindkopas Rindkopu
un sleju lidzinajuma noradisana Atkape no
kreisas malas Pirmas rindas atkape no kreisas
malas Atstarpes noradisana pirms rindkopas Rindkopu un sleju
lidzindjuma noradisana Atkape no kreisas malas Pirmas rindas
atkape no kreisas malas Atstarpes noradisana pirms rindkopas
Rint °|;Pu un sleju lidzinajuma noradisana Atkape no kreisas
malas Pirmas rindas atkape no kreisas malas Atstarpes noradisana
pirms rindkopas Rindkopu un sleju lidzinajuma noradisana

RINKOPAS ATKAPE
RINKOPAS ATKAPE
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6.1.

Attelu atvérsana un ievietosana

Programmas Illustrator dokumenta var gan atvért, gan ievietot attélus, kas veidoti citas programmas,
pieméram, Adobe Photoshop failus un failus citos formatos, tados ka PDF, EPS, Gif, JPEG, PICT,

TIFF, SVG, DXF u.c.

Attelu atversana

» Jacita programma veidotu failu vélaties atvert
programma lllustrator, galvenaja izvelng izvélieties
File>Open - cita programma veidotais fails
programma lllustrator tiek atvérts ka jauns fails.

Lai atvertu Photoshop failu (PSD) programma Illustartor:

» Galvenaja izvelng izvelieties File>Open, atrod
vajadzigo failu un klik uz Open.

» Jafaila ir vairaki slani, tiek atverts dialoga logs
Photoshop Import Options. Klik Preview.

Izvélieties vienu no iespgjam:

» Convert Photoshop layers to objects — ja Photoshop
dokumenta ir bijusi vairaki slani, tad Illustrator
dokumenta tie tiks parveidoti par atseviskiem
objektiem, kas atrodas viens virs otra atbilstosi
Photoshop dokumenta slanu izkartojumam.

» Japrogramma Photoshop lietoti korekcijas sani
Adjustment Layers vai slanu efekti, slanus ka
atseviskus objektus programma lllustrator nav
iespejams saglabat — visi attieciga dokumenta slani
tiks parveidoti par vienu attelu.

» Flatten Photoshop Layers to a Single Image - ja
Photoshop dokumenta ir bijusi vairaki slani, tie tiks
parveidoti par vienu attelu.

Photoshop Import Options

Preview Comments

B/

[A Show Preview

r Options

O Convert Layers to Objects
Make text editable where possible

(® Flatten Layers to a Single Image
Preserves text appearance

Cancel
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6.2. Failu ievietosana

>

>

Programmas Illustrator dokumenta cita programma
veidotu failu ir iespgjams ari ievietot. Lai to veiktu:
Galvenaja izvelne izvélieties File> Place

Tiek atverts dialoga logs, kur izvélamies vajadzigo
attelu.

Izvélieties vienu no iespgjam:

Atzimgjiet ratinu link, ja vélaties, lai Illustrator
dokumenta tiek ievietota saite uz faktisko attela
atrasanas vietu.

Neatzimégjiet ritinu Link, ja vélaties, lai lllustrator
dokumenta tiek ievietota attéla kopija.

Programmas llustrator izvéletais krasu modelis
(CMYK vai RGB) nemainas, ja ievietojat failu ar
citu krasu modeli.

Gadijuma, ja fails/attéls ir ievietots, izmantojot saiti
(linked), ta krasu modelis mainas, kad dokumentu
eksportgjat vai drukajat.

Ja fails/attels ievietots ka kopija (Embeded), ta krasu
modelis tiek uzreiz izmainits, pieskanojot to
llustartor dokumenta krasu modelim.

6.3. EPS un PDF failu ievieto§ana

>

Izmantojot programme Illustrator, ir iesp&jams
rediget ilustracijas, kas importétas ka Encapsulated
PostScript (EPS) vai Adobe Portable Document
Format (PDF) faili. Lai PDF vai EPS formata failus
ievietotu programma llustrator:

Atveriet programmas llustrator failu, kura vélaties
ievietot ilustraciju.

Galvenaja izvelng izvélieties File>Place.
Izveélieties vai atzimét iespgju Link. Ja atzimesiet
iespeju Link, ilustraciju nevaresit redigét. Lai EPS
vai PDF faila ieklautos elementus konvertétu par
Illustrator objektiem, iespgju Link neatzimgjiet.
llustratora var ievietot tikai vienu PDF lapu, ja ir
dokumenta vairakas, pirms ievietosanas sameklé
vajadzigo lappaspusi. J

a velas vairakas lappuses, tad jaatver jauns
dokuments.

i@ Photos B il all a

¥ ® Photos

» [©] Moments
1771811 » [ Collections

» O Years

+ [C] Places

Enable: = All Readable Documents <]

Link Template Show Import Options.

Cancel Place

Open PDF

“ T RIBNGE

[1ofs |» m

Select a page from the PDF to open.

To save this page back to the original mutiple-page
PDF, use the "Save" command. To create a single-
page PDF, use the "Save As" command.

[ Preview Cancel | | oK
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6.4.  Rastra grafikas objektu parvérsana vektorgrafikas objektos ar E

Live Trace.

>

Programma lllustrator rastrgrafikas objektu ir
iespejams parverst par vektorgrafikas objektu.

Lai to veiktu:

Illustrator dokumenta jaievieto rasta grafikas objekts.
(File>Place).

Objekts jaiezime.

Jaizvelas Object>Live Trace>Tracing Options,
jaunakas versijas Tracing Options ir ka atsevisks
panelis zem Window>Image Trace, atveras dialoga
logs, kura janorada vélamie parametri.

Live Trace lietosanas rezultata var veidoties loti
daudz punkti, kas apgratina programmas darbibu un
datora darbiba paléninas. llustraciju var sagatavot
Photoshop programma un saglabat ka augstas
iz8kirtspgjas bildi.

Mo EFLODOD

Preset: | Custom

-]

\new:[ Tracing Result ‘ v] ®
Mode: [ Black and White | v ]
Threshold: L F 128
Less More
¥ Advanced
Paths: === }
Low High
Corners: {
Less More
Noise: ===
1 100
Method:
Create: [V Fills [_] Strokes
Stroke Eﬁ { |
Options: [V] Snap Curves To Lines
[ Ignore White
Paths: 94 Colors: 1
Anchors: 1425
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Efektu un slanu (Layers) lietosana

Programma Illustrator Control josla izvélng Effect ir
apkopotas efektu iespgjas vektorgrafikas objektiem un rastra
grafikas atteliem, var parveidot attela geometriju, mainit
attela gaisumu u.c.
Tiek piedavati divu veidu efekti (izvelne Effect):
» llustrator Effects — ar daziem iznémumiem var
izmantot tikai vektorgrafikas objektiem.
» Photoshop Effects — var izmantot gan vektorgrafikas
objektiem, gan rastra atteliem.
Kad tiek lietots Photoshop efekts, programma Illustrator
izmanto iestatitos rasterizesanas parametrus. Efekta
rezultats ir atkarigs no siem parametriem.
Effect>Document Raster Effects Settings, noraditi
vajadzigie parametric — CMYK, Transparent u.c.

Control josla Effect> izvelas vajadzigo filtru vai efektu
Illustrator efekti:

» 3D - var veidot telpiskus vektorgrafikas objektus,
var uzklat uz virsmas citus vektorgrafikas un rastra
grafikas objektus;

» Convert to shape — jebko p.arvers par cetrstari ar
noapalotiem stariem vai elipsi;

» Distort&Transform — palielina, rote, skoba, izstaipa;

» Path — Iiniju parveérs objekta, lidzigi ka
Object>Path;

» Pathfinder — lidzigi ka paneli Pathfinder, parada
krasu mijiedarbibu;

> Rasterize — vektorgrafiku parvers rastra grafika;

> Stylize — pievieno kritoso &nu vai oreolu, lauj
noapalot objekta starus;

» SVG filters — efekti lietosanai interneta, mobila
telefona (SVG Scalable Vector Graphics);

» Warp - piemero formu dazadam sagatavém vai to
paveidiem;

Object Type Select @ View Window Help

B I

Ilustrator efekti j Path

Document Raster Effects Settings...

—
3D

Convert to Shape
Crop Marks
Distort & Transform

Pathfinder
Rasterize...
Stylize

SVG Filters

&. Warp

Effect Gallery...
Artistic

Blur

Brush Strokes

Photoshop efektij Distort

Pixelate
Sketch
Stylize

Texture
L Video

Photoshop efekti:

>
>
>

Artistic — izskats ne tik digitals;
Blur — attélu mikstinasana;
Brush Strokes — spalvas
triepiens;

Distort — geometrijas
kroplosana;

Pixelate — sadala objektu
fragmentos;

Sharpen - veic asuma
korekciju;

Sketch — roku ziméta attéla
efekts;

Texture — uzklata tekstira;
Video — NTS (National Television
Standarts Committee) — ierobezo
krasu gammu ka TV,
neparsatinats un De_Interlace —
lai noverstu video kadra
saskalditas horizontalas linijas.
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7.1. 3D efekta lietosana

» Izmantojot 3D efektus- var izveidot no plaknes 2D — 3D - telpisku objektu:
» lezimé objektu, izvélng Effect>3D>Extrude & Bevel — objekts tiek izstiepts pa Z asi, piemeram,
elipse izveidojas par cilindru. Ar slidni Extrude depth noradiet dzilumu.

30 Extrude & Bevel Options 30 Revolve Options

Position:| Oft-Axis From__|v| Posidon: [ Of-Axiz From__+]

—

P . 2 |
Angie: () 360 a8 0]
[] Offset: [0 pt [»] from | LeftEoge v
Surface: | Plastic Shading v Surface: | Plastic Shading v |

] Preview I Map Art.., I iMouOmIons‘ I Cancel l 0K ClPreview | Map Art... ] imo«OommJ | cancel | oK

» lezimé objektu, izveélng Effect>3D>Revolve — likne vai objekta profils tiek lokveida stiepts pa y
asi, lenki norada ar slidni Angle.

7.2. Transformesanas efekti

lespgja maintt objekta/linijas geometriju, neatgriezeniski
nemainot ta pamata geometriju divas kategorijas:

» Effect>Convert to Shape - ¢etrstari, ¢etrstari ar
apalam malam, elipsi - maina uz citu formu.
» Effect>Distort&Transform — maina objekta formu:

» Free Distort — maina objekta formu, velot aiz
cetriem stura punktiem;

» Pucker&Bloat — enkurpunkti tiek mainiti attieciba
pret objekta viduspunktu, izliec uz ieksu, uz aru;

» Roughen — maina objekta liknes ar robainam malam;

» Transform — maina objekta formu, parametrus
norada dialoga loga, rote, kopg, spogulattéls,
parvieto;

» Tweak — liec un kroplo liknes segmentus uz ieksu, uz
aru;

» Twist — objektu rote vairak centra, mazak malas, plus
— plkst.virziena, minuss pret plkst,virz.;

» Zig Zag - zig zag un vilnveida josla, dialogloga
norada attalumu, skaitu.
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7.3.  Enas veidosana.

Lai veidotu &nu:
» Control josla galvenaja izvélne Effect>Stylize>Drop Shadow Illustrator dala klik, tiek atverts

dialoga logs, liek parametrus.
Drop Shadow

Mode:
Opacity:
X Offset:
Y Offset:
Blur:
@® color: [ll] O Darkness:

M Preview I Cancel “ OK I

Mode - &nas parklajums, realistiskaks ir Multiplay;

Opacity — enas caurspidigums;

X Ofset un Y Ofset — kritosas &nas attalums no objekta;

Blur — samikstinajuma kontaras sakums;

Color - &nas krasa;

Darkness — cik % jaliek klat melnais, ja 0% - tad éna tiek veidota no objekta krasas.

YV VYV V VYV

7.4. Panela Appearance izmantosana

» Window>Appearance — parrauga un maina objektiem pievienotos atribatus — krasas pildijumu,

kontarlinijas krasas, efektus uc. Secibu var mainit, ja maina kadu no atribatiem, Klik uz attieciga

simbola un var veikt izmainas.
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7.5. Pievienoto efektu nopemsana

Nonemt visus efektus un iegat sakuma stavokli:
» lezimé objektu, atver paneli Appearance, sanu izvélng izvélas — Reduce to Basic Appearance
» Jaobjektam pievienoti vairaki efekti, bet vélme nonemt vienu — iezimé objektu, paneli
Appearance klik uz efekta, kuru vélas nonemt, tad klik uz pogas Delete Selected Item.

Appearance

No Selection

ob|e|e|e|m

= fx, © @ W

7.6.  Objektu izversana Expand

» Tair objekta sadalisana vairakos objektos. Parasti
objekta izvérsanu izmanto, ja vélas atseviski redigét
objekta atribatus — pildijumu, kontarlinijas, parejas.

» Lieto, ja velas izmantot cita programma, kur varétu
objektu nepazit.

» Lai objektu izvérstu:
lezime objektu un Control paneli Object>Expand.

» Jaobjektam ir pievienoti dazadi atribati, §1
komanda nav pieejama.

» Tad jaizvélas vispirms Object>Expand
Appearance un tikai pec tam
Object>Expand

7.7.  Caurspidibas veidosana

» Panelis Window>Transparency — objektam var noradit caurspidibu, péc noklusgjuma sedzamiba

ir 100%.
» Lodzina Opacity noradiet procentus. Ari paneli Appearance var noradit sedzamibas pakapi.

/'\ el Avpesrance [Graphiel L [o=]
= > [] o

\ly_/—"’ﬁ I c"mf"vs

biSSH
N k-w-’f::’j’f#// O f o s
| v | opacity: [28% [»]
Make Mask
[U e gcna '
l:“_"”-//lJ\’
\p,_,{f..———""f/” k/_f
N
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7.8.  Slani (Layer)

» Darbam ar sarezgitam ilustracijam, kas satav no daudziem objektiem, ir ieteicams lietot slanus,
izmantojot leijerus Window>Layers

Pathf] Charad Layers | Artboal v | =] Pathfin Charad Layers [ Artboal _»> | =

® m > B Layer 4 (0] ® mb_m glaze (o]
® Hb— Layer 3 O ® II > blend tool (0]
® || » [ Laver2 o |® » [ 3cextrde o
® || > EI Layer 1 () @ mb_m Jauna_lapa Om
® WE Spalva (e}
® | » [-]Keas_tinia o
4la. Do oY @ @ 6la. AW a a &

» Katru slani iespgjams paslépt vai paradit, paneli Layers klik uz acs ikonas. Katru slani iespgjams
noslegt, klik tuksaja lodzina blakus acs ikonai. Ja slanis ir noslégts, tiek paradita sledzenes ikona un
jebkurs slant ievietotais objekts tiek noslegts, padarot to neredigéjamu un neiezimgjamu (ka zem stikla).
Slanu hierarhiju ir iespgjams maintt, lai to veiktu paneli Layers jaiezimé slanis janospiez peles poga, to
neatlaizot, slanis japarbida uz citu vietu p&c vajadzibas. Ja slani ir ieziméts kads objekts vai objekti, Sie
objekti tiek paraditi ka krasaini punktini slanu panela labaja pusé. lezimétos objektus iespgjams parcelt
cita slani, lai to veiktu, klik krasainajam punktinam, turot nospiestu peles pogu,punktins japarbida cita
slant. Lai iezimé&tu kada slana visus objektus, klik uz attieciga slana apla ikonas panela labaja puse. Aplis
parversas par divkarsu apli.

» Lai redzetu, kadi objekti atrodas attieciga slani, Klik uz slana trijstira ikonas. Tiks paraditi visi slani
ietilpstosie objekti, paradot katru sava apksslant.

{Pathfi] Charad Layers | Artboal _» | =
®| | » [T]gaze o
®| | » [ blend ool o
® | | » [°] 30 extrde o
& @ ||[ > m Jauna_lapa (o}
® ® ‘ > : Spalva (o}
® |8 | » [ kes.linija o
6 Layers SR T I 5

32



8. llustracijas saglabasana, eksportesana, drukasana

Saglaba dokumentu ar Save As un Export.
Nozimigakie formati, kados var sgalabat failus:

8.1.

» Ai- Adobe Illustrator fails, tiek lietots péc nokluséjuma un saglaba visu darbu un darba virsmu.

» EPS - Encapsuled Post Sript fails, kas saglaba visus grafiskos elementus izveidotus Illustrator
programma, EPS failus var atkartoti atvert un redigét ka Illustrator failus neko nezaudgjot no
informacijas. Sis formats jaizvélas, ja fails paredzéts ievietosanai QuarkXPress.

> PDF - Portable Document Format fails ir universals failu formats, kas saglaba fontus, attélus
un izkartojumu. Adobe PDF formats ir paredzéts, lai izplatitu un apmainitos ar elektroniskajiem
dokumentiem.

» PDF failu sagatavo ari drukai, Save As, izvélas PDF, spiez Save, tad atveras logs, kura norada
General - Press Quality, standartu, Marks and Bleeds atzimgjot Trim Mark — apgriesanas
krustus un Bleed, ja ir vajadzigas parlaides 5mm.

Save As

Save As: Leijeri_foni.ai v
Tags:

Where: |5 Desktop

[ <>

Format v Adobe lllustrator (ai) ’
lllustrator EPS (eps)
lllustrator Template (ait)

Adobe PDF (pdf)
SVG Compressed (svgz) !ncel m

QU feun)

llustracijas saglabasana Ai formata
» File>Save As, atveras dialoga logs Save As. Lauka Naiaior Options
Format p&c noklusgjuma ir Adobe llustrator (Ai), version: [llustrator cC_____ 7]
Klik uz pogas Save As. B OEPoadsah ei

Subset fonts when percent of characters used 6)

» Atveras dialoga logs Illustrator Options, kura norada . am

parametrus, pamata visi der pec noklusgjuma, var S

mainit Illustrator versiju, ja nepieciesama zemaka. S

[¥ Embed ICC Profiles

M Use Compression

Save As

[[] Save each artboard to a separate file
Save As: RIIKI [Recovered].ai v
Transparency
Tags: resery
Where: | [l Desktop u
B b=, Warnings
Format: AdObe |HUStra wor (a') H @ Only fonts with appropriate permission bits will be embedded.
°
Cancel W Cancel ] | oK
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8.2.
>

>

lustraciju eksportésana Photoshop formata

Lai Illustrator dokumentu varetu redigét Photoshop
programma, dokumentu var eksportét PSD formata,
saglabajot slanus (Layers), maskas caurspidibu,
apvienotos objektus.

Ja nevar eksportét, tad sie dati tiek rasterizéti vai
apvienoti ka viens objekts.

File>Export, atveras dialoga logs Export, Format lauka
izvélas Photoshop (PSD), klik uz Export un atveras
nakamais logs Photoshop Export Options, kura norada
parametrus:

>

YV V V

YV VvV

8.3.

Color Model — norada krasu modeli (CMYK vai
RGB vai Greyscale)

Resolution — norada izskirtspgju;

Flat Image — saplacinas, nebts rediggjams;

Write layers — vares redigét slani Photoshop
Preserve Text Editability — teksta redigésanas
iespgjas;

Maximum Editability — visa iespgjama redigesana
Anti-aliasing — robezas starp dazadu krasu pikseliem
tiks mikstinatas;

Embed ICC Profile - tiek ieklauts un izveidots
papildu krasu vadibas dokuments / fails, kas satur
info ka interpretét krasas.

llustracijas eksportesana jpg formata

JPG formatu ir iespgja apskatit ar jebkuru interneta
parlakprogrammu, JPG formats ir bilde, kuru var apskatit,
bet nevar redigét.

>
>
>

8.4.

Image — norada kvalitati;
Format — kompresijas metode;
Resolution — bilde izskirtspgja.

Dokumenta drukasana File>Print

Photoshop Export Options

Color Model: | CMYK v

Resolution: | Medium (150 ppi) v|

r Options
O Flat Image
() Write Layers

[V Maximum Editability

Anti-aliasing: | Type Optimized (Hinted) ] ®
[V Embed ICC Profile: U.S. Web Coated (SWOP) v2
[ Cancel | | OK I

JPEG Options

r Image

Color Model:
A5

smaller file larger file

 Options

Compression Method: | Baseline (Standard) | v
High (300 ppi) v

Anti-aliasing: | Type Optimized (Hinted) ] ®
[[] Embed ICC Profile: sRGB IEC61966-2.1

» Lai dokumentu drukatu, izvélas File>Print, atveras dialoga logs Print — izvélas Printer, noradiet

>

drukasanas parametrus.
Dialogloga noradiet, kuras no lapam jadruka.
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8.5.  Saglabasana PDF formata (darba fails — atverts fails)

» File>Save As, atveras Save As dialoga logs,

> Format izvélamies Adobe PDF, Save As
> Kllk uz pogaS SaVe AS, Save As:  llustr_Blend.pdf v
Tags:
. Where: | [ Deskt k2
Atveras nakamais logs — e 2
Format: Adobe PDF (pdf) ﬂ
O Al Range:
» Save Adobe PDF ¢
Cancel m
Adobe PDF Preset: pgc noklusgjuma Illustrator Default, P — — =
atstajam, ja gribam turpinat stradat Illustrator formata velak; s ?] Conpuepary ( Acohe 6701 1.
General > Description — redzams apraksts un atzimétais, e ot
kuru saglabajam nemainigu- — ‘
Preserve lllustartor Editing Capabilities — visi ‘ Sl

 Create Acrobat Layers from Top-Level Layers

Illustrator dati tiek saglabati, iespgja vélak visu

rediget, ja neatzimé — faila izmers tiek samazinats.

Embed Page Thumbnails — tiek izveidots siktels,

kuru redzam dialoglogos:
Nav atziméts - Optimize for fast Web View — atrakai

aplukosanai internet (atzimg, ja nepieciesams);

View PDF after saving — péc noklusgjuma nav

atzim@ts - noteikti vajaga atzimét, jo uzreiz p&c Save

As atver apskatisanai- erti parbaudit — vai nav Kladu.

Create Acrobat Layers from Top-Level Layers — llustartor
slani tiek saglabati (Acrobat 6).

8.6.  Saglabasana PDF formata (fails lielformata drukai)

Drukas fails jasagatavo, atbilstosi drukatavas prasitbam:
PDF fails

Teksti parversti liknes

Adobe PDF Preset — Press Quality

Standart 2001 vai 2010

Marks and Bleeds> Trim Marks

Bleed 5mm —ja ir parlaides.

YVVVVYVYYYVY
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> Marks and Bleed

» Bleed — parkare 5mm, ja krasa, attéls atrodas pie lapas malas,

rezerve cirtnim, lai neveidojas balta malina

» Trim Marks — apgriesanas krusti, noteikti nedrikst
aizmirst, ipasi, ja fons ir balts un druka uz balta

» Darba procesam saglabajam Ai formata (lllustrator)

» Atvérsanai citur Save As Copy PDF formata

»  Vienmer saglabajam darba failu — atvertu failu ar
rediggjamu tekstu

» Drukas failam — vienmér parliecinamies, lai visi
teksti parversti likngs - Cmd A — iezimg visu,
Type>Create>Outlines, reages tikai uz tekstu,
parvertis visus tekstus vektoros.

» Teksts japarvers liknes vai vektoros, lai atverot
drukas failu drukatava, fonti netiktu izmainiti.

RINKOPAS ATKAPE
RINKOPAS ATKAPE

Save Adobe PDF

Adobe PDF Preset: | [Press Quality] (Modified)

Standard: | PDF/X-1a:2001 v | Compat

General Marks and Bleeds
Compression
Marks and Bleeds| [ Marks

Output [=] Al Printer's Marks
Advanced )
Security M Trim Marks Printer Mark Type:
Summary [ Registration Marks
9 Trim Mark Weight:
[[] Color Bars
["] Page Information el
r Bleeds
[[] Use Document Bleed Settings
Top:[Efsmm | |

Bottom: {£{s mm |

CETURTDIEN,
19.0KTOBRI, PLKST. 16.00
RDMV BIBLIOTEKA

VAT 113.TELPA

TIKSANAS AR MAKSLINIEKU

Select Effect View Win
Add Fonts from Typekit...

Font »>
| Recent Fonts S
| Size | 2

Glyphs

Convert To Area Type

Find Font...

Change Case 2
Smart Punctuation...

Create Outlines {380

Optical Margin Alignment

Show Hidden Characters "\ 3|
’ Type Orientation >

36



