PRODUKTU DIZAINS
3D DIGITALA MODELESANA — 3. KURSS

Muller Van Severen lampas izveide Fusion 360 programma.

Uzdevums ir izveidot 3d modeli péc dota parauga. Sis uzdevums ietver dazadas tehniskas
darbibas Fusion 360 programma (skicét, pipe, loft utt.) un spé&ju analizét objektu péc
dotajiem attéliem lai radit péc iespéjas lidzigaku formu.

1. Lampas profila skicéSana péc dotajiem izmériem dizaineru majas lapa
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2. Lampas profila skices parveidoSana par cauruli (komanda pipe vai sweep)
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3. Lampas kajas skicéSana un parveidoSana par cauruli (komanda pipe vai sweep), péc
tam kopésana (komanda mirror) izveidojot otru kaju.

4. Lampas kupola izveide ar skices palidzibu un péc tam lietojot komandu loft.



5. Spuldzites ievietoSana lampas kupola. Stundeti 2. kursa veidoja spildzites — tas tiek
ievietotas lampas kupola ar komandu inset into current design.

6. Lampas vada izvedoSana no skices, péc tam lietojot komandu pipe vai sweep. Ka
viens no kritérijiem ir izveidot vadu ta lai tas kada bridi iet pats sev pari — $aja
gadijuma skice ir japarveido ta lai vads neatdurtos pats pret sevi, bet ietu pari.




7. Materialu pieskirSana izveidotajai lampai un gala attéla render.




