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IEVADS

Šis metodiskais materiāls izstrādāts Produktu dizaina programmas modulim 
“Dizaina produktu izstrāde 1”, praktiskajam uzdevumam 2. kursa izglītojamiem. 

Uzdevums “No vienas metāla lentes locīts telpisks aksesuārs – rota” izstrādāts ar 
mērķi sekmēt izglītojamā spējas izstrādāt vienkāršu dizaina produktu koncepcijas 
un izgatavot vienkāršus dizaina produktus no vienas metāla lentes ar nemainīgu 
platumu un biezumu. 

Izmantojams praktiskajam uzdevumam un tajā ir iestrādāta iespēja veidot 
starppriekšmetu saikni ar mācību priekšmetiem “Tehnisko rasējumu izstrāde” un 
“Digitālā modelēšana”. Plānotais laiks uzdevuma izpildei ir 11 nedēļas, 6 mācību 
stundas nedēļā.
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MĀCĪBU MĒRĶI UN SASNIEDZAMIE REZULTĀTI

MĒRĶIS

Sekmēt izglītojamā spējas izstrādāt 
vienkāršu dizaina produktu 
koncepcijas, apgūt nepieciešamās 
tehnoloģijas un izgatavot vienkāršus 
dizaina produktus. 

SASNIEDZAMIE REZULTĀTI

Uzdevuma apguves noslēgumā
izglītojamais prezentē darba procesa 
mapi un izgatavotos vienkāršos dizaina 
produktus.
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NEPIECIEŠAMIE MATERIĀLI
Produkta idejas izstrādei nepieciešams: 

• papīrs, skicēšanas flomasteri

• zīmulis, maketnazis, līme, metāla lineāls

Produkta izstrādei materiālā nepieciešams:

• misiņa lente nemainīgu platumu un biezumu (piemēram, 1mm bieza, 5mm plata)

• juvelieru zāģa rāmis un asmenīši, smilšpapīri 320, 600 raupjuma

• plakanā vīle 200 mm, kvadrāta profila vīle 100-150 mm, plakanknaibles ar gludu virsmu

• skrūvspīles ar gludu virsmu, gredzenu konuss

• lodējamie materiāli un iekārtas lodēšanai ar sudraba lodi

• pulējamā iekārta un materiāli

Uzdevuma digitālās mapes un rasējuma izstrādei tiek lietotas datorprogrammas Adobe Illustrator, 
AutoCAD u.c. pēc nepieciešamības.
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UZDEVUMU APRAKSTS

• Izstrādāt ideju skices un maketus atbilstoši uzdevumam.

• Izpētīt saistītos dizaina produktu analogus digitālajos un drukātajos resursos.

• Atbilstoši maketam, izstrādāt tehnisko zīmējumu.

• Izgatavot dizaina produktu – aksesuāru, lietojot apgūtās tehnoloģijas.

• Izstrādāt produkta digitālo rasējumu trīs skatos.
• Sajūtu kolāžā attēlot produkta stilistiku, estētiku, lietotāju un lietošanas vidi.

• Fotogrāfijās fiksēt darba procesu un aprakstīt to darba mapē.

• Fotografēt izstrādāto rotu atsevišķi un uz modeļa.
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IDEJU SKICES
Formu meklējumi, nedomājot par konkrētu funkciju. 
Uz vienas lapas 6-10 idejas, vismaz 6 skiču lapas.
Laiks aptuveni 2x40 min.
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MAKETI
Maketi M1:1 no papīra, vismaz 10 atšķīrīgas idejas
Pēc stilistiskās un funkcijas atlases 6 maketus fotografē atsevišķi un uz modeļa.
Laiks 8x40 min vai vairāk, ja nepieciešams.
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ANALOGU IZPĒTE

Tiek veikta analogu izpēte 
profesionālās digitālās 
platformās, atlasot 10 
analogus, kas  vizuāli attēlo  
lentes locījuma principu, 
neatkarīgi no funkcijas, 
materialitātes un tehnoloģijas
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TEHNISKAIS ZĪMĒJUMS
Trīs skatos, pirms darba izstrādes materiālā. Pēc maketa zīmē izklājumu M1:1 
ar atzīmētiem asajiem locījumiem un to virzieniem. Laiks aptuveni 2x40 min
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DIGITĀLAIS 
RASĒJUMS

Rasējums 3 skatos ar 
izmēriem, izmantojot 
datorprogrammu pēc 
izvēles. Tiek izstrādāts jau 
pabeigtam produktam un 
var atšķirties no tehniskā 
zīmējuma. Laiks 4x40 min 
vai vairāk.
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SAJŪTU KOLĀŽA

Vismaz 3 varianti 
sajūtu kartei, kur 
kolāžā saskatāms: 
iedvesmas avots, 
forma, krāsa, 
materialitāte, 
lietotājs un 
lietošanas vide. 
Paralēli darba 
izstrādes procesam 
tiek pilnveidots.
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DARBA IZSTRĀDE UN PROCESA APRAKSTS

Tiek fotografēti visi svarīgākie 
darba izstrādes materiālā soļi un 
ar aprakstu ievietoti darba 
procesa mapē:
virsmas slīpēšana, locījuma vietu 
atzīmēšana, locīšana, lodēšana, 
pulēšana.
Laiks aptuveni 24x40 min
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Rotas fotogrāfija atsevišķi un uz modeļa, 
parādot funkciju un formu. Laiks 2x40 min

IZSTRĀDĀTĀ DARBA FOTOGRĀFIJA



VĒRTĒŠANAS KRITĒRIJI

• Skiču un maketu kvalitāte, apjoms un ideju attīstība

• Ideju oriģinalitāte, estētiskais un stilistiskais risinājums un atbilstība nosacījumiem 
(viena platuma un biezuma lente; viens gabals; locīšanas tehnika)

• Lietotāja, vides, situācijas, iedvesmas avota un produkta vizuālo īpašību 
atspoguļojums noskaņas kolāžā

• Analogu izpētes kvalitāte, avotu noformējums anotācijā

• Praktiskā darba process, kvalitāte, attieksme, apjoms

• Procesa un produkta jēgpilns, estētisks atspoguļojums foto fiksācijās, aprakstu 
kvalitāte

• Darba mapes noformējums, ekspozīcija skatē
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IZMANTOTIE AVOTI

• Anastasia Young & Paul Wells New Jewellery Techniques. Curved Scoring and Folding for 
Metalwork and Silversmithing. Hoaki Books 2022

• https://www.startdesign.lv/dizains-un-tehnologijas

• https://klimt02.net/

• Attēli no programmas “Produktu dizains” 2. kursa audzēkņu procesa mapēm
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